Multiplikationsovning med rakneverk.

Valj Text, andra
rullgardinen fran hoger,
och skriv instruktionen. [
inmatningsfaltet skriver
du slumptal och valjer
SlumptalMellan(<Minsta
tal>,<Storsta tal>). Som
minsta tal ar har valt 1
och som storsta tal 10.
Skriv samma en gang till.
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» Algebrafonster
a=4
b=5
® Textl = “Férklarande

Inmatningsfalt:
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Férklarande text I

Vi ska nu skapa nagra
variabler att anvanda till
ovningen. Borja med att
skriva Produkt=a b i
inmatningsfaltet, dar
berdknas produkten.
Sedan skapar vi variabeln
Svar=0, dar elevens svar
ska skrivas in. SKkriv
sedan Ritt=0 och direfter
Fel=0, de ar till for
rakneverket. Skriv sedan
c=0
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» Algebrafénster
a=4
b=5
®» Textl = "Forklarande
Produkt = 20
Svar = 0
Ritt = 0
Fel = 0
c=0

Inmatningsfalt

FRPARG .
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Forklarande text.

Nu 6ppnar du en ny
textruta och skriver
Beridkna och darefter
valjer du objekt a,
multiplikationssymbol
och darefter objekt b. Den
har texten kan istéllet
skrivas i den forsta
textrutan.

Redigera
Berakna a - b

LaTexX-formel
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Berikna 4-5
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Nu ar det dags att skapa ett
Inmatningsfalt dar eleven kan skriva in
sitt svar. Inmatningsfalt finns dven det
under andra rullgardinen fran hoger.
Skriv in forklaring Svar: och lanka till
objekt Svar=0. Nar inmatningsfaltet ar
klart hogerklickar du pa det, valjer
Egenskaper/Installningar och gar till
Utseende och dndrar 20 till 5.
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» Algebrafonster
a=4
b=5
® Textl = “Forklarande
Produkt = 20
Svar = 0
Ratt = 0
Fel =0

c=0
® Text2 = “Berakna 4-%

Inmatningsfalt:
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Forklarande text. Berakna 45

4
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e e Inmatningsfalt

Férklaring: Svar:
Lankat objekt; | — o

Ritt = 0

Svar = 0

SPEE Text1 = "Forklarande text.” [N

Tva textrutor, en med texten Ratt, ga
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» Algebrafonster
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vidare med nya tal och en med Fel, R

forsok igen. Nar du skapat rutorna o T

hégerklickar du och véljer R L
Egenskaper/Instillningar och sedan | »#e=idu i
Avancerat. Pa Ratt skriver du c==1 pa :

Villkor att visa objekt och pa Fel S I tf
skriver du c==0.

Det 4r nu dags att skapa de tre BILALMOOL X+

Knappar, dven den ikonen finns under | i

andra rullgardinen fran hoger, som ska St T L | st ()
styra 6vningen. Forst gor du en knapp R e

for att registrera resultatet. For att
knappen inte ska bli for stor kan
forklaringen skrivas i en textruta intill
knappen. | knappens script skriver du
pa forsta raden skriver du
Om(Produkt==Svar,SattVarde(c,1),SattV
arde(c,0)), pa den andra skriver du
Ratt=0m(c==1,Ratt+1,Ratt)

och pa den tredje skriver du
Fel=0m(c==0,Fel+1,Fel). Du har nu
skapat rakneverket.

® Text3 = “Rit, ga vidare me
Textd = “Fel, forsok igen.”

® TextS = “Registrera resultat

Inmatningsfalt

Ratt, gi vidare med nya tal.




Nu skapar du de dvriga tva
knapparna, den forsta av
dem for att bilda nya tal. I
scriptet skriver du
UppdateraKonstruktion[]
och i den andra som ar till
for att starta om 6vningen
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» Algebrafanster
a=5
b=6

® Textl = “Forklarande text."
Produkt = 30
Svar = 31

® Text2 = “Berikna 56"
Text3 = "Ritt, ga vidare me
I, i ¥

® Text5 = "Regi:
® Text6 = “Nya tal’
® Text7 = “Starta om ovninge
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Klarande text.

Berakna 5-6

Svar: 31

Fel, farssk igen

Registrera resultat

Nya tal

Starta om ovningen

skriver du pa forsta raden i
Riétt=0 och pa den andra
Fel=0.
Inmatningsfalt.

Vill du ha speciella bilder pa | B < - 5= 20 4 ot
knapparna sa hittar du dem | i se nEie

. ) ° ® Textl :"_Fc'irklarande text.” . <« BUSUEN Position  Avancerat  »
om du hOgerkllear pa :::fik;f 0 i drande et s b Registrera  knappstorlek

ey ?:“:12 List Bredd px Hojd px
knappen och viljer oo
Tl Sl

Egenskaper/Instéllningar | . 63+ val
och dar Utseende. T e uminge :

Inmatningsfalt

Starta c
3 7

Nu ska vi redovisa
rakneverket med tva
textrutor. I den forsta
skriver du Antal ritt: och
lagger till objektet Ratt. I
den andra skriver du Antal
fel: och lagger till objektet
Fel.

Redigera
Antal 3t Ratt
LaTeX-formel Symboler

[~ Tm

Fel

Objekt=| |
(tomt formelfalt)

Registrera resultat

Nya tal

62

Férhandsvisa an;l:ir\gsla\ll
rodukt
Antal ratt:
ntal ratt: 0 o
Svar
Textl
Text2
T
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Antal fel: 1 Fel, forsak igen.

Starta om évningen




Du kan nu justera
ritomradet genom att flytta
objekten dit du vill ha dem.
Las garna fast dem pa den
platsen. Lasningarna hittar
du om du hogerklickar pa
objektet. Du kan ocksa via
Egenskaper/Instdllningar
farglagga objekt och
bakgrund. Nar du ar klar
kan du ta bort axlar och
rutnat.

Farklarande text.

Antal rite 0

Antal fel: 1

Berikna 87

Fel, forsok igen.

Nya tal

Starta om évningen




