Experiencia - EL hombre movil

Instrucciones

1. Ingrese ala simulacion del enlace https://phet.colorado.edu/es/simulations/moving-man y presione clic sobre

en el botdn Reproducir.
2. Presione clic sobre la primera opcion y espere a que la simulacion cargue antes de hacer cualquier otra cosa.

El Hombre Movil

‘IB Ejecuta la Version de CheerpJ Compatible con el Navegador
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Descarga la Version Legacy Java

3. Verifique que esté en la seccién Introduccion.
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4. Responda la Pregunta 1 que aparece en la seccidn de Analisis en la parte inferior de este documento.
5. Responda la Pregunta 2 que aparece en la seccidn de Analisis en la parte inferior de este documento.


https://phet.colorado.edu/es/simulations/moving-man

6. Presione clic sobre el espacio que aparece en el mismo renglon de Velocidad en la parte central de la
pantalla.
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Digite el valor menos dos (—2) en el espacio seleccionado y presione la tecla Enter (Intro).
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8. Presione el botén de Reproducir que aparece en la parte central inferior de la pantalla.
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Presione el botdon de Pausa que aparece en la parte central inferior de la pantalla.
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10. Presione el botdn de Reiniciar todo que aparece en la parte inferior derecha de la pantalla.
El Hombre Mévil (2.05.01)

11.

12.
13.
14.
15.
16.

Archivo Caracteristicas especiales Ayuda

Introduccion \Graficas PIE T

4.0 segundos

10 -8 6 4 g5 Om 2 4 6
Posicién -8lm
@

[ ]wector velocidad

Velocidad -4 mls

Aceleracion Jm/s?

@ GRAB

Borrar | 44 | = "] Sonido
s 1 () 1 .

Repita los pasos 6, 7, 8 y 9 tratando de pausar la simulacion cuando el hombre se encuentre en el arbol
(tratando que en el espacio que aparece en el mismo renglén de Posiciéon marque menos ocho (—8)).
Importante: No es necesario que quede exactamente en menos ocho (—8), con el hecho de que sea
aproximado es suficiente. Opcional: Si es necesario, reinicie toda la simulacién las veces que considere
pertinente.

Responda la Pregunta 3 que aparece en la seccidon de Andlisis en la parte inferior de este documento.
Responda la Pregunta 4 que aparece en la seccién de Andlisis en la parte inferior de este documento.
Responda la Pregunta 5 que aparece en la seccién de Andlisis en la parte inferior de este documento.
Responda la Pregunta 6 que aparece en la seccidon de Andlisis en la parte inferior de este documento.
Presione clic sobre el espacio que aparece en el mismo renglén de Velocidad en la parte central de la

pantalla.
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17. Digite el valor dos (2) en el espacio seleccionado y presione la tecla Enter (Intro).
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18. Presione el botdn de Reproducir que aparece en la parte central inferior de la pantalla
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19. Presione el botdn de Pausa que aparece en la parte central inferior de la pantalla cuando el hombre se
encuentre en la casa (tratando que en el espacio que aparece en el mismo renglén de Posicion marque el
valor de ocho (8)). Importante: No es necesario que quede exactamente en ocho (8), con el hecho de que
sea aproximado es suficiente. Opcional: Si es necesario, reinicie toda la simulacion las veces que considere
pertinente, pero debe repetir el paso 11.

20. Responda la Pregunta 7 que aparece en la seccién de Analisis en la parte inferior de este documento.

21. Responda la Pregunta 8 que aparece en la seccion de Analisis en la parte inferior de este documento.

22. Responda la Pregunta 9 que aparece en la seccion de Analisis en la parte inferior de este documento.

23. Responda la Pregunta 10 que aparece en la seccion de Analisis en la parte inferior de este documento.

24. Responda la Pregunta 11 que aparece en la seccion de Analisis en la parte inferior de este documento.

25. Responda la Pregunta 12 que aparece en la seccion de Analisis en la parte inferior de este documento.

26. Presione clic sobre el espacio que aparece en el mismo renglén de Velocidad en la parte central de la
pantalla.
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27. Digite el valor menos dos (—2) en el espacio seleccionado y presione la tecla Enter (Intro).
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28. Presione el botén de Reproducir que aparece en la parte central inferior de la pantalla.
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Presione el botdn de Pausa que aparece en la parte central inferior de la pantalla cuando el hombre se
encuentre en el centro de la simulacidn (tratando que en el espacio que aparece en el mismo renglén de
Posicién marque el valor de cero (0)). Importante: No es necesario que quede exactamente en cero (0), con
el hecho de que sea aproximado es suficiente. Opcional: Si es necesario, reinicie toda la simulacidn las veces
que considere pertinente, pero debe repetir los pasos 11, 16,17, 18y 19.

Responda la Pregunta 13 que aparece en la seccion de Andlisis en la parte inferior de este documento.
Responda la Pregunta 14 que aparece en la seccidon de Analisis en la parte inferior de este documento.
Responda la Pregunta 15 que aparece en la seccidon de Analisis en la parte inferior de este documento.
Responda la Pregunta 16 que aparece en la seccion de Andlisis en la parte inferior de este documento.
Responda la Pregunta 17 que aparece en la seccion de Analisis en la parte inferior de este documento.
Responda la Pregunta 18 que aparece en la seccion de Andlisis en la parte inferior de este documento.



Analisis
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¢ A cuanta distancia estd el hombre respecto a la casa?

¢A cuanta distancia esta el hombre respecto a la pared de la izquierda?

Ahora ;A cuanta distancia esta el hombre respecto a la casa?

Ahora ¢ A cuanta distancia esta el hombre respecto a la pared de la izquierda?
¢Cuanto se desplazé el hombre respecto al punto donde estaba inicialmente?
¢cCuanto recorrié el hombre respecto al punto donde estaba inicialmente?
Ahora ;A cuanta distancia esta el hombre respecto a la casa?

Ahora ;A cuanta distancia esta el hombre respecto a la pared de la izquierda?
¢cCuanto se desplazé el hombre respecto a cuando estaba en el arbol?

. ¢Cuanto recorrié el hombre respecto a cuando estaba en el arbol?

. ;Cuanto se desplazé el hombre respecto al punto donde estaba inicialmente?
. ¢Cuanto recorrioé el hombre respecto al punto donde estaba inicialmente?

. ¢Cuanto se desplazd el hombre respecto a cuando estaba en el arbol?

. ;Cuanto recorrio el hombre respecto a cuando estaba en el arbol?

15.
16.
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18.

¢Cuanto se desplazé el hombre respecto a cuando estaba en la casa?
¢cCuanto recorrié el hombre respecto a cuando estaba en la casa?

¢Cuanto se desplazé el hombre respecto al punto donde estaba inicialmente?
¢Cuanto recorrio el hombre respecto al punto donde estaba inicialmente?

Conclusiones

Ll o

¢ Es posible que elrecorrido y el desplazamiento sean iguales en algun caso? Explique.

¢ Es posible que un recorrido sea igual a cero? Explique.
¢ Es posible que un desplazamiento sea igual a cero? Explique.

Explique con sus propias palabras lo que considera que significa Recorrido, lo que considera que significa

Desplazamiento y que estrategias podria usar para encontrar cada uno.



