
Simetria axial

Girs o Rotacions Simetria central 
(equivalent a un gir de 180º)

Isometries o Moviments al pla (1)
Transformacions que conserven la forma i el tamany

Directes
Conserven l'orientació

Inverses
No conserven l'orientació

Si el vèrtex A tenia a la dreta el vèrtex B, en la figura final, 
el vèrtex A' té a l'esquerra el vèrtex B'

Translacions

Reducció
0<k<1

Homotècies (2)
Transformacions que conserven la forma però canvien el tamany

Ampliació k>1

Semblança (3)
Moviment + Homotècia

1. Compàs
2. Transportador d'angles

1. Fer una recta que passi per cada vèrtex A i pel punt centre C
2. Marcar la mateixa distància que entre A i C per l'altra costat de C i així trobar A'
3. Repetir el procediment pels altres vèrtexs (B, C, D...) per trobar B', C', D'... 
4. Ajuntar els vèrtexs amb el regle formant la figura final

Cada vèrtex es desplaça segons un
vector desplaçament v = (x, y) = 
(component horitzontal, component vertical)

1. Fer una recta que passi per cada vèrtex A i de manera perpendicular (90º) a l'eix de simetria
2. Marcar la mateixa distància que entre A i l'eix per l'altra costat de l'eix i així trobar A'
3. Repetir el procediment pels altres vèrtexs (B, C, D...) per trobar B', C', D'... 
4. Ajuntar els vèrtexs amb el regle formant la figura final

Raó d'homotècia:

(4) semblança de Triangles i Teorema de Tales

(4) semblança de Triangles i Teorema de Tales
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