GeoGebra

Hur man varierar tal med hjalp av glidare och knappar.

Glidare.

Borja med att klicka pa ikonen

a=2
for Glidare . Klicka sedan
pa ritbordet dar du vill ha den.
Namnge glidaren, skriv in vilka
begransningar och vilken
steglangd du vill ha. Klicka pa
verkstall.

Du har nu skapat ett tal som du
kan fa att variera. Om du klickar
pa Glidarens punkt och sedan
anvander tangentbordets pilar
kan du fa vardet pa att 6ka
respektive minska.

Det hér talet kan anvanda till
diverse olika saker. Prova med
att i inmatningsfaltet skriva in
y=ax+3. a ar mitt namn pa talet
som ska variera. Anvand
glidaren och se vad som
hander.
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Knappar

Skriv a=0 i inmatningsfaltet och | — ‘ S
tryck Enter. Klicka ni pa | EY [ @ O £y N e = [ 2] %:
»_Algebrafonster » Ritomrade 122 Gldare
“Pano °l [ Kryssruta for att visa och dolja objekt
ikonen foér knapp . Klicka 5 .mm
sedan pa den plats pa ritbordet I
du vill ha knappen. 3
29 4
0
Inmatningsfalt: 1@
I fonstret fér GeoGebra script SRR c\“c = -
skriver du a=a+1. Klicka pa e e > o
Verkstall. Du har nu skapat en S 0
knapp som okar vardet pa a L —
med ett steg varje gang du Feniarng
trycker pa den. Gor nu en Geotebra srpt
knapp som minskar virdet pd a e
med ett steg for varje tryck.
[ verkstall | [ Avbryt | § 7
Inmatningsfalt: @
Hégerklicka pa knapp 1 och — — =
valj Egenskaper. Dar véljer du ' f’f e BEES
Utseende. Nukan duvdljaom | ¥ % | Grundinsiliingar | Text | Farg Avancerar_crpt Program) |
du vill ha en standardknapp, ™ e
valet till vanster, eller en (B -] Cvamnn |
egendesignad knapp. Nar du H e ¢ @
valt trycker du Enter och gor ® o
motsvarande for Knapp 2. oo ‘
Testa nu med samma 6vning
som pa Glidaren. -




