Triangelns vinkelsumma med forflyttning med vektor

Placera en linje pa
ritomradet, tredje
rullgardinen fran vanster.
Sedan placerar du ut en linje
som ar parallell med den
ursprungliga, fjarde
rullgardinen fran vanster.
Slack sedan de tre punkterna
genom att klicka pa de bla
punktera i algebrafonstret.
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Move * | * Ritomride
Drag or select object --

¥B=(13.2)
®fy=2
»C=(87)
®gy=7

Inmatningsfalt

Vilj Punkt pa objekt under
andra rullgardinen fran
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» Alg| Paint on Object rade
A { Select object or its perimeter - Aw

beteckningarna for triangelns
tre sidor i de tre 6versta
rutorna i A-kolumnen.
Markera sedan de tre
rutorna och hogerklicka i det
markerade omradet, valj
skapa lista. | inmatningsfaltet
skriver du sedan 0.25
Min(I1).

vanster och placera en punkt | «v,-: "
pa den 6vre linjen och tva pa :*w’r G
den nedre. Vilj sedan :
Polygon, femte rullgardinen o heoos
fran vanster. Klicka sedan pa
de tre punkterna och du har '
en triangel.
[o—
Visa Kalkylbladet och skriv in Riﬂ]imz S D s 1

* Algebrafenster % |~ Ritomrade

* t1=162
® |1= (6.8, 587, 6.05}
a=147

Inmatningsfalt

< | = Kalkylblad
L F K

A

6.48
5.87|
6.05,




Placera nu Cirklar med medelpunkt och radie,
sjatte rullgardinen fran vanster, klicka i tur och
ordning pa triangelns hornpunkter och vilj det
konstruerade talet a som radie. | varje cirkels
skarningspunkt med en triangelsida placerar du
nu en punkt Skdrning mellan tva objekt, andra
rullgardinen fran vanster.
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Move Ritomrade
Drag of select bject [ R

® =162

® 1= (6.48, 5.87, 6.05})
a=147

® c(x-89F+(y-TF=2

® h(x-9.9BF+(y-2P= 1

® k(x-385F+(y-2F=2
® G=(8.07,579)

® H=(7.67,575)

(9.21, 3.25)

® J=(851,2)

® K=(497,2)

® L=(433321)

Inmatningsfat:

Slack cirklarna och placera en cirkelsektor i
varje horn. Cirkelsektor med mittpunkt och tva
punkter hittar du under sjatte rullgardinen fran
vanster. Placera sedan ut en glidare, andra
rullgardinen fran hoger, och stéll in den enligt
bilden. Under Animation viljer du Okande(En

gang).
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> Ag| Intersect
1 Select intersection or two objects successively
B35 2

® 11=21.35
® 11={854,7.17, 6.05)
a=151
€ (x-BF + [y - 7P =
hi(x-12.04F + y -2, ¢

® Tal
Vinkel

KX -3.5) + [y - 2 =
® G=(6.05,5.75)
® H=(7.98 595)

® 1=(10.96, 3.05)
® J=(1053,2)
® K=(501,2)

® L= (435 3.25)
M=7

Inmatningsfalt:

Heital

1 Slumpmassig

Intervall Glidare Animation

Min: 0

Max: 1

OK

Steglangd: 0.01

Avbryt

| Inmatningsfaltet skriver du nu

Utvidga(<objekt>,<uttdnjningsfaktor>,<punkt>).

Som objekt valjer du punkt E, uttdnjningsfaktor
1-b och som punkt D. Gér nu detsamma med
punkt F som objekt. Dra nu en vektor, tredje
rullgardinen fran vanster, fran punkt E till punkt
E’. Gor sedan detsamma med punkt F och F’.
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* Algebrafonster * ¥ Ritomrade

® =717

® 1 =605 ]

® 1=2135

® 11={8.54, 7.7, 6.05)

a=151

€ (x-B9) +{y-T) s

h: (x - 12,04 + (y - 2

Ko (x-3.5) +(y-2)'
(6.05, 5.75)

= (10.96, 3.05)

=
J={10.53,2) f

G=
H = (7.98, 5.95)
K

sessses

=(5.01,2)
L= (4.35,3.28)
M=7
®p=0ss
®q=141
® =18
® b=051
® E'=(5.23, 4.55)

Inmatningsfalt




Valj nu Parallellforflytta
objekt med vektor och
klicka pa en av de nedre
cirkelsektorerna och den
intilliggande vektorn. Gor
sedan detsamma med den
andra cirkelsektorn.
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Move.
Drag or select object

* | ~ Ritomrade
A O — |

® F=(12.04,2)
® d=854
® =747

b =056

® 1,=6.05 9

® t1=2135

® i1 ={8.54, 7.17, 6.05}
a=151
e (x-6.9) +(y-Tp=
he (x - 12,048 + (y - 2]
K (X -3.5)% + [y - 2P =

® G=(6.05,5.75)

® H=(7.98,5.95)

® | =(10.96, 3.05)

® J=(1053,2)

® K=(501,2)

® L =(4.35,3.25)
M=7

® p=088

® g=111

® =15

® b=0.56

® E'=(54,48) ~

Inmatningsfalt

Vilj sedan Rotera objekt
runt punkt med vinkel,
tredje rullgardinen fran
hoger. Klicka pa 6vre
cirkelsektorn och punkt D
och som vinkel byter du 45
mot b*180.
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* Alg| Intersect
® D3 select intersection or two objects successively | <
® E=om

® F=(12.04,2)

® d=854
®e=717

® f,=6.05 9

® t1=21.35

® |1={8.54,7.17, 6.05)
a=1851
c(x-B9F+(y-T7) =
h: (x - 12.04)% + (y - 2]
K (x- 35+ (y -2 =

® G=(6.05575)

® H=(7.98,505)

® 1=(10.96, 3.05)

® J=(10.53,2)

® K=(501,2)
® L =435, 326)

Inmatningsfalt:

Slack alla punkter och
etiketterna pa ovriga
objekt. Hogerklicka pa det
objekt du vill farglagga, valj
Egenskaper och sedan farg
och opacitet.
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|~ b a8 43 =2
» A\g‘ebmmnsler * | = Ritomrade

% | = Egenskaper for Triangel t1 x
e T %

b=049

B=
®ry=2 —_—— Avancerat Scriot (Program)
c=(87) Grundinstaliningar ~ Farg  Utseende
®gy=7
E ST, 5 B CEEEEEE s
E=(352) ([T 1]
F = (12.04, 2)
® d=8.54
®c=717
o f =6.05
® t1=2135
® 11=(8.54,7.17, 6.05} +
a=151
& (X- 89+ (y -7 = Forhandsvisa Gul 255, 255, 0 (#FFFF
hi(x-1204p +(y-2 | f Opacitet
(X367 (y- 2=
G = (6.05, 5.75) ]
H =(7.98, 5.95) 1] 25 50 75 100
I = (10.96, 3.05)
J=(10.53,2)
K = (5.01,2)
L = (4.35, 3.25)
Ml < B

Inmatningsfalt:




Vill du fa rorelsen att starta pa
kommando infogar du en
knapp, andra rullgardinen
fran hoger, benamnd Start,
dar du skriver in
StartaAnimering[b], och en
knapp bendmnd ater dar du
skriver in b=0.
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Flytta
Flytta eller valj objekt | b =g
L

= €7 Kommandoinapp x

Forklaring: | Start

GeoGebra script
1| StartaAnimeringfo]

A

oK | Avbryt

Spara nu online och du har en
app som visualiserar
triangelns vinkelsumma.
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Flytta
Flytta eller valj objekt




