
 

4 Multiplikation von Vektoren und Skalaren

Gegeben ist der Vektor i 4 Wir addieren auf den Vektor i nochmals den

Vektor i und erhalten
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MERKE

Multipliziert man einen Vektor imit einer Zahl a so wird jede Komponente des Vektors

mit der Zahl multipliziert wodurch derVektor a mal so langwird
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Ist a negativ so zeigtder Vektor zudem in entgegengesetzte Richtung

Glücklicherweise
gelten für Vektoren die üblichen Rechengesetze

Kommutativgesetz

it is ja

Assoziativgesetz
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DEFINITION

Den Ausdruck T.int R G t t in an mitZahlen m er E IRund
Vektoren in ein nennen wir die Linearkombination derVektoren i bis in


