1 Poligon funicular

1.2 Poligon funicular. Per dos punts. Tres métodes

Aquesta aplicacid utilitza tres métodes per fer passar un poligon funicular per dos punts A i B.
En el grafic s’"han col-locat quatre forces F1...F4 coplanaries i variables en direccid, sentit i
intensitat. Els dos punts A i B son mobils, és a dir, poden modificar la seva posicié. Com es veura
hi ha infinits poligons funiculars que passen per dos punts.

Analitzem ara cada un dels métodes proposats:

Metode 1. Resultants parcials (fig. 1.2). Mitjangant un poligon funicular de treball i d’'una
resultant parcial (o total) de les forces, es pot tracar facilment el poligon funicular de pol O que
passa per els punts A i B.
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Metode 2. Linia de tancament (fig. 1.2.1). En aquest cas les dues linies de tancament, tant del
diagrama de formes com el de forces, permet tragar el poligon funicular, amb pol O, per els
punts Ai B.
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Metode 3. Eix de Culmann o Eix polar (fig. 1.2.2). S’aprofita les propietats de |’eix polar per, amb
la seva construccid, passar el poligon funicular, de pol O, per els punts A i B.
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