Obje'\'iuo:
Al finalizar el proyecto el estudiante sera capaz de:

e Construir algoritmos para la solucién de problemas

e Aplica los conocimientos en estadisticas aplicando un REA: GeoGebra

« Desarrollar software de aplicacion con programacion estructurada dando la solucién al problema.

Contenido Especifico * La solucion de problemas por medios de algoritmos

» La elaboraciéon de un programa

e El desarrollo de codigo, empleando estructuras de programacion

* Formulas de Matematicas

Aprendizaje Esperado: El alumno por medio de algoritmos dara la soluciéon de un problemay
con la elaboraciéon de un programa con un lenguaje de programacion

Competencias
Genéricas Atributos
5.Desarrolla innovaciones y propone soluciones | 5.6 Utiliza las tecnologias de la informaciéony
a problemas a partir de métodos establecidos comunicacioén para procesar e interpretar

informacion
8. Participa y colabora de manera efectiva en 8.1 Propone maneras de solucionar un
equipos diversos problema o desarrollar un proyecto en equipo,
definiendo un curso de accién con pasos
especificos.
Competencias Disciplinar
M4 Argumenta la solucion obtenida de un C12 Utiliza las tecnologias de la informaciéon y
problema, con métodos numéricos, graficos, comunicacion para investigar, resolver
analiticos o variacionales, mediante el lenguaje | problemas, producir materiales y transmitir
verbal, matematico y el uso de las tecnologias informacion.
de la informacién y la comunicacion.
Habilidades
Socioemocionales Atributo
Colaboracion y trabajo en equipo * Trabaja en equipo de manera constructivay
ejerce un liderazgo participativo y
respohsable.




T E A
* Propone alternativas para actuar y Solucionar
problemas.
¢ Asume una actitud constructiva.
Transversalidad
Horizontal Vertical
Asignaturas: » Submoédulo 1: Construye algoritmos para la
o Algebra solucién de problemas
e Lectura Expresiéon Oral y Escrita |, e Subméddulo 2: 2 Aplica estructuras de control
e TICS con un lenguaje de programacion
e Submoédulo 3: Aplica estructuras de datos
Fuente: con un lenguaje de programacion

https://cmfcbtis86.files.wordpress.com/2019/01/sintesis-
sobre-lo-transversal.pdf

Geometria y trigonometria
Lectura, Expresion Oral y Escrita Il

Fuente:
https://cmfcbtis86.files.wordpress.com/2019/01/sintesis-
sobre-lo-transversal.pdf

Competen

cias STEAM

Pensamiento Critico/Creatividad/Resolucién de
Problemas: Desarrollo Pensamiento critico y
resuelve problemas con creatividad

Formula preguntas para resolver problemas
de diversa indole. Se informa, analizay
argumenta las soluciones que proponeny
presente evidencias que fundamentan sus
conclusiones. Reflexiona sobre sus procesos
de pensamiento, se apoya en organizadores
graficos para representarlos y evaluar su
efectividad

Resolucion de Problemas: Fortalece su
pensamiento matematico

Amplia su conocimiento de técnicas y
conceptos matematicos para planteary
resolver problemas con distinto grado de
complejidad, asi como para modelar y
analizar situaciones. Valora las cualidades del
pensamiento matematico

Alfabetizacién digital y ciencias
computacionales

Comparay elige los recursos tecnolégicos a
su alcance y los aprovecha con una
multiplicidad de fines. Busca, selecciona,
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evalua, clasifica e interpreta la informacion
multimedia, se comunica, interactua con
otros, representa informacion, explora
informacion y experimenta, manipula
representaciones dinamicas de conceptos y
fendmenos y crea productos. Favorece el
desarrollo de pensamiento critico, creativo,
manejo de informacién, comunicacion,
colaboracién en el uso de la tecnologia,
ciudadania digita, pensamiento
computacional
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Planteamiento:

Resuelve la siguiente pregunta, con respecto a la informacién que conoces, o puedas investigar en
fuentes confiables:

Si manana mismo estuviese disponible la vacuna para
prevenir el COVID 19, para jovenes de tu edad (Te la
pondrias?

Para esta actividad, deberas realizar una serie de acciones antes de contestar la pregunta y de estar
informado.

Diagnostico:

Preguntas: Contesta de lo que sabes hasta el momento:

1. ¢{Conoces los tipos de Vacuna que hay en México Respuestas:

para prevenir el COVID « Phizer/BioNTech
 AstraZeneca/Oxford

19? « Sputnik V « T
* Sinovac
« CanfinoBI0 ;. ;
« Covaxin ~
« Johnson & Joéﬁm (Ganssen)

2. ;Sabes a que se refiere Respuestas:
la efectividad de una
vacuha?
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Actividad eobebya:

Realiza una grafica con la efectividad de cada una de las vacunas autorizadas en México

@@@@W@@ ¢Cual es la vacuna para COVID 19, que cuenta con mayor
= efectividad?

Para esta actividad, deberas realizar una serie de acciones, realiza la Grafica siguiendo los siguientes
pasos, al final realiza una conclusién contestando las siguientes cuestiones

¢ (COmo se mide la efectividad en una vacuna?
e ;Cual es el protocolo para medir la efectividad de una vacuna?

No olvides compartir las fuentes de informacién donde encontraste la informacion.

PASOS:
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Actividad. Algoritmo:

Realiza una grafica con la efectividad de cada una de las vacunas autorizadas en México

¢Cual es el protocolo para medir la efectividad y la
eficacia de la vacuna contra para COVID 19?

Para esta actividad, deberas realizar un Diagrama de Flujo sobre el protocolo de coémo se mide la
efectividad de una vacuna, por medio de PSelnt, al final realiza tus conclusiones de que es un
algoritmo, para que puede servirte. Contestando las siguientes cuestiones:

1. {Qué es un Algoritmo?
2. (Como resuelve un problema un Algoritmo?
3. (Cuales son las partes de un algoritmo?
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Actividad Programacion:

Realiza una grafica con la efectividad de cada una de las vacunas autorizadas en México

¢COmo mostrar las vacunas que fueron aceptadas en

México, su efectividad y protocolo y que necesitas para

poder aplicarse?

Para esta actividad, deberas realizar un programa en C++, que resuelva la pregunta, debe contener
un menu que muestre los tipos de vacuna, su lugar de procedencia, su efectividad, el protocolo para
la aplicacion de la vacuna, al finalizar realiza una conclusion contestando las siguientes cuestiones:

1. ¢(Para qué puede servir realizar un Programa, para resolver este problema?
2. (Cuales fueron las dificultades para resolver el problema en un programa?
3. ¢(Cual es tu experiencia programando?



