Etkinligin Adi: Cember ile Dokuzgen Cizme ve Oteleme

Bir geogebra dosyasi aginiz.

Grafik penceresini sag tik yaparak ‘eksenler’ ve ‘izgaray!’ kaldiriniz.

Segenekler menisiunden etiketlendirme menisiindeki sadece yeni nokta kismini seginiz.

» Daha sonra arag gubugunun 6. Bélimiinden ‘merkez ve nokta ile gember’
boéliminden sekil 1 olusturulur.

SEKIL 1

Merkez ve Nokta ile Gember

A I

Lo S B
» Cebir Penceresi by »
® A=(6.7,-0.8)

® B-(4.18,1.64)
® ci(x-6.77+(y+0.87=123

~

.
f

‘

N\
Y

Cember: Merkez & Yarigap

) (s
h

) I'I )

Pergel

-

3 Noktadan Gegen Gember

I

[N
¢

Yan Cember

Gember Yayi

J

.

Cevrel Cember Yayi

Daire Dilimi

d D

Cevrel Daire Dilimi

Girig

» Daha sonra arag gubugunun sondan Uglinci bolimiinde ‘nokta etrafinda donduar’
segenegine basarak B noktasi saatin tersi yoniinde 40 derece dondurilerek dokuz
nokta sekil 2-3-4 teki gibi olusturulur.
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Girig:

» Daha sonra arag ¢ubugun ‘cokgen’ bélimiinden tim noktalar sirayla birlestirilerek
dokuzgen ¢okgenimiz sekil 5 teki gibi gember iginde elde edilir.

SEKIL 5

X [ - _

k[ Al E ol <z =)< -
» Cebir Penceresi e 5]
® A-(67,08) o
® B-(4.18,164) -
® cx-67F+(y+0.87=12] & P Duzotn Gokgen
® B -(32 055
® B"-(386,.286) ™| Bikilmez Gokgen
® B (585, .4.32) LS
® C-(8.23,-3.95)
® C'-(9.9,-223) b Vektér Gokgeni
® C"=(10.07,0.16)
® C"=(8.67,2.11)
® D-(6.34,2.69)
® v-24
® b-24
® pr-24
® c,-24
® c=24
® c-24 q
® cr-24
® d-24
® b-24
® cokg1=3559
iria

» Daha sonra sekil 6 da da goruldigu gibi sil bolimiine basilir cgember cevresine
basilarak cember yok edilir ve sadece dokuzgen kalir.
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» Bu asamada sekil 7-8-9 da gorildiigu gibi cokgenin Ustlindeki noktalarda sag tik
yapilarak etiket gostere tiklanir ve nokta isimleri yok edilir. Daha sonra sol taraftaki
cebir penceresinden yok etmek istedigimiz noktalar segilir ve dokuzgenimiz elde

edilir.
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» Daha sonra sekil 10 da da gorildugu gibi arac cubugundan ‘agl’ sekmesine tiklanarak
saat yonunde acilar secilir ve dokuzgenin bir i¢ acisinin 140 derece oldugu bulunur.
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Girig:

» Arac cubugunda sondan bir 6nceki sekmede ‘metin’ kismina basilarak ‘ dokuzgenin
bir i¢ agisi 140 derecedir ve dokuzgenin bir dis agisi 40 derecedir’ metinleri yazilir ve
tahtaya yapistirilir. Daha sonra metinlerin tizerine gelip sag tik yapilarak ozellikler
kismindan metin rengi, boyutu gibi bircok 6zellik degisilebilir.
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» Daha sonra arag ¢ubugunun ikinci sekmesinde ‘nokta’ kutusundan E noktasi
dokuzgen lizerindeki bir koseye konulur ve E noktasi gosterilir. Daha sonra metin
kutusundan ‘dokuzgenin E késesinden gecen kdsegenleri ciziniz.” metni tahtaya
yapistirihir.

» Sekil 12 de gorildigu gibi arac cubugundan dogru pargasi secilerek E kdsesine ait tim
kosegenler cizilir.

SEKIL 12



A Sl .
kA A OO, 4.
¥ Cebir Pence X

Dogru

A=(6.7,-04 / 2

B=(498,1. )

B'=(3.61,0) o« | DoBUParcas|

B"=(3.68, 1

B=(547, 2° Verilen Uzuniukta Dogru Parcasi
C=(7.37,3
€'=(0.26,

C€"=1(9.95, - / Isin
2,

=912,
D=(7.16,2, &* .
® =222 A GoKu Dogru dokuzgenin E kiigesine ait kigegenlerini giziniz.

® b'=222

® b=222

@ =222 / Vektdr
: 2::212222 -}. Moktadan Vekidr
® c=a:

® d-222

® b=222

® cokg1=3059
® a=140°

® 5=140°
@ metin1 = “dokuzgenin bir ig

® E-=1(4.98.1.96) he
<

>

Girig

» Sekil 13 te E kosesine ait kosegenler gizildikten sonra ortaya gikan nokta isimleri sag
tik ile etiket goster secenegine basilarak kaldirilir.
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» Daha sonraisaret cubugunun sondan ikinci sekmesinde ‘isaret kutusuna’ tiklanir ve
cikan baslik kismina E kosesine ait kosegenler yazilir. Daha sonra E kdsesine ait
kosegenlerin isimleri cebir tahtasindan bakilarak burada isaretlenir.
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» Sekil 16 da oldugu gibi isaret kutusuna basip kapadikca E kdsesine ait kosegenler
dokuzgen (izerinde cikarilir.
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» Daha sonra metin Ustline sag tik yapilarak 6zellikler kismindan metin buyakIGga,
rengi gibi bircok 6zellikler degistirilebilir.
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» Sekil 19 da 6grenciler aktiviteyi tamamladiktan sonra 6grenciler icin ‘ dokuzgenin i
acilar toplami kag derecedir’ sorusu sorulur ve tahtaya yapistirilir.
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» Sekil 20 de ise isaret kutusundan metin 4 secilerek sordugumuz sorunun cevabi
ogrencilere gosterilir.
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» Sekil 21 de 6grencilerin dokuzgenin bir i¢ aciyla dis acinin toplamin 180 derece
oldugunu gérmeleri icin tahtaya ‘dokuzgenin bir dis acisini gésteriniz.” Metni
yapistirilir. Ve bu metnin rengi blytkligl ozelliklerden degistirilir.

Sekil 21
&) AL P QO] 4N ed ] o 9

} Cebir Penceresi

b Grafik

1]

¥ Ozellikler - Metin metin5

@® c"=254
® c"=254
® d=254

[ ]
=

"
~
in
£

cokg1 = 40.02
a=140°
B=140°
y=140°
§=140°
A=140°
K=140°
1=140°
8=140°
n=140°
7=140°
£=140°
B5=140°
metin1 = “dokuzgenin bir i¢
E=(4.07,-3.43)
metin2 = “dokuzgenin E kg
F=1(3.65133)
=478
G={5.73,2.79)
g=644
H=(8.2,2.58)
h=7.29
1={10.05, 0.79)
i=7.32
J=(10.29, 1.76)
j=6.44
K=(8.84, -3.84)
k=478
a=true
metin3 = “Dokuzgenin ig ag
metind = “1260 derece”
>

R X X X Bo Rof Roy Jo Moy Eey Y AN RN R R RN RY RN X X J

X
a

v

cevap 1260 derece

Ji¥

Bl 140

Hie EE:%

Temel Metn Renk Yer Cebir Geligmis Betikleme

En Son

EET A
LT

Diger:

=

W E]
(K3

[

Ongériinim 255, 153, 255 (#FFO9FF)

(® Kalem Rengi
() Arkaplan Rengi

Girig:

» Sekil 22 ve 23 de ise ara¢ cubugundan paralel dogru ile dokuzgenin herhangi bir
kenarin tzerine gelinerek paralel dogru elde edilir. Daha sonra bu Uizerinde bir nokta



konularak ara¢ gubugundan agi sekmesinden dokuzgenin bir dis agisinin 40 derece
oldugu bulunur.
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» En son seklimizde ara¢ gubugundan isaret kutusundan agimiz segilir ve isaret
kutusunu agip kapadikga dis agl 6grenciler tarafindan rahatlikla gérindar.

» Sekil 24 de 6teleme islemleri igin Slider ekleyecegiz.
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» Sekil 25 de 6teleme islemleri icin ekleyecegimiz slider’i olusturuyoruz.
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» Sekil 26 da X ekseninde 6teleme islemi igin bir slider olusturduk.



Sekil 26
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> Onceki adimlarda tanimladigimiz A noktasi ve B noktasina bu degiskeni girmemiz
gerekiyor. Bu sayede dokuzgenimiz bu eksenlerde verilen miktarda otelenecektir.
» Sekil 27 de A noktasinin 6zelliklerini agiyoruz.

Sekil 27

SSSS0SNES & 0 9 0 9 S000ENENNNE0ENNRNRRNRRES
- crTa= - e wh e o

V-
® M- (337, 3.08)
® H-i418 081
<

Ingut

M cevp 1260 derece

[ omst

» Sekil 28’de belirtildigi gibi Y eksenindeki kisma belirttigimiz m degiskenini girdik. Ayni
islemleri B noktasi icin de tekrarliyoruz.



Sekil 28

&

P (B2 (o) %)
X [ cropcs

m
8- (478, 243}
1

Doswe

a=tme
metind - “Dokuzgenin i
matind = 1260 doroce”

eee o 0 o @

metns = “Dokuzgenin b

3.0
:2.60%. 003y = 811
s

(307, 434 g

<

Input

cewe 1260 derace

[V ——

~ Properties - Point A
Bia B %
Basic Color Sile Algebra Atvanced Saiping

Nama A

Definition: (8.7, m)

Caption:
[J'showotject
D'showLadet [Name
O showtrace

[CFix Otjeat

[0 umiliary Object

» Sekil 29 da tekrar A noktasinin 6zellikler kismini agiyoruz bu sefer X ekseninde
oteleme i¢in olusturdugumuz n degerini A ve B noktalarinda tanimlama kismina

yazlyoruz.
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» Son adimda artik x ve y ekseninde istedigimi

sekil 31
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» Sekil 31 ile gember ile dokuzgen ¢izme etkinl

Cember ile Dokuzgen Cizme Etkinlik Plani

o Geogebra Aktivitesinin Amaci:
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o Donlisim geometrisi bashgi altinda yer alan;
‘Dinamik geometri yazilimlari ile yapilacak ¢alismalara da yer verilebilir.” alt
kazanimini hayata gegirmektir.

o Otelemede sekil Gizerindeki her bir noktanin ayni yénde hareket ettigi ve sekil ile
gorintlsinin es oldugu fark ettirmektir.

o Desen, motif ve benzeri gorsellerde 6teleme dénlstmlerini belirlemeye yonelik
calismalara yer vermektir.

o Cember ile dokuzgen cizme Geogebra aktivitesinin amaci, 6telemede sekil
Uzerindeki her bir noktanin ayni yonde hareket ettigi ve sekil ile goriintlsinin es
oldugu fark ettirmektir. Ayrica ortaokul 7.sinif 6grencilerine dokuzgenin
ozelliklerini tanitmak, dokuzgenin kag kosesi oldugu, kag agisinin oldugu,
dokuzgenin bir i¢ agisinin ve dis agisinin 6l¢tsiiniin ka¢ derece oldugunun,
dokuzgenin kosegenlerinin tanimini 6grencilere 6gretmektir.

o Derste aktiviteyi 6grenciler asama asama 6gretmen rehberliginde kendileri
olusturacaklardir. Ogrenciler ilk olarak cember cizerler. Cemberde herhangi bir
yere koyduklari noktayi saatin tersi yoniinde ka¢ derece dondireceklerini bulmak
icin dokuzgenin bir dis agisinin dlclsini bilmeleri gerektigini anlarlar. Bunun igin

360 e ew I . -
Tformulunu ogrenciler ilk olarak kendileri ¢cokgenlerinin dis agilarinin

toplaminin 360 derece oldugu bilgisini kullanarak bulurlar. Daha sonra dokuzgenin
bir dis agisinin dlg¢lstinin 40 derece oldugunu bulan 6grenciler ayni zamanda
kesifederek cemberde koyduklari noktayi saat tersi yoniinde 40 derece
dondiirerek dokuzgen elde edeceklerini bildikleri icin dokuz nokta elde ederler.
Daha sonra 6grenciler bu dokuz noktayi cokgene tamamlayarak saat yoniinde
dokuzgenin bir i¢ agisinin Olglisiinii geogebra programi ile 140 derece oldugunu
bulurlar ve dis agi ile i¢ aginin toplaminin 180 derece oldugunu gorerek dogru
adimda olduklarini anlarlar. Béylece dokuzgenin bir i¢ aginin élglsiinin 140
derece dis agisinin Olglistiniin ise 40 derece oldugunu ayni zamanda en sonda
dokuzgen (zerinde bir noktadan her kdseye cizilen dogru parcalarinin kbsegen
ifade ettigini 6grencilerin bu etkinligi asama asama yapmalari sonucunda
ogretmenleri rehberliginde kesfederek 6grenirler. Ayrica 6grencilere 6telemenin
dzelliklerini de bu etkinlikte kavratmis oluyoruz. Ogrencilere 6telemede sekil
Uzerindeki her bir noktanin ayni yonde hareket ettigi ve sekil ile gériintlisiiniin es
oldugu fark ettirmektedir bu etkinlik. Ogrenciler asama asama aktiviteyi
hazirladiktan sonra 6gretmen aktivite izerinde birkac sey ekleyerek 6grencilerin
dokuzgenin ve 6telemenin 6zelliklerini daha iyi tanimalarini saglar. Bu aktiviteyi
ogrenciler hazirladiktan sonra 6gretmen ders sonunda 6grencilere konuyu
anlatmak icinde kullanacaktir. Ogretmen dgrencilerin yaptigi aktivite sonunda,
aktiviteyi kullanarak 6grencilere dokuzgenin kenar ve aci 6zelliklerini, 6teleme
ozelliklerini, dokuzgenin ic ve dis aci Olglilerini ve dokuzgenin kosegenleri
kavramlarini anlatir.



Aktivitenin uygulanmasi sirasinda 6grencilerin matematiksel kavramlari kesfetmeleri igin
asagidaki sorulari soracagim.

o Dokuzgen lizerindeki noktalardan F noktasini y ekseninde iki birim yukari
otelediginizde olusan yeni koordinatlari yaziniz.
Otelemede sekil tizerindeki her bir noktanin ayni yénde hareket ettigi ve sekil ile
gorlntlsunin es oldugu fark ettirmek icin bu soru sorulur.

o K noktasini bes birim saga 6telediginizde olusan yeni koordinatlari yaziniz.
Otelemede sekil (izerindeki her bir noktanin ayni yénde hareket ettigi ve sekil ile
gorintlsinin es oldugu fark ettirmek icin bu soru sorulur.

o Sekil saga sola veya yukari agagi 6telendiginde i¢ agilarinin ve dis agilarinin degisip
degismedigini yaziniz.(Cevabi; Evet, degisiyor. Hayir, degismiyor. Seklinde
belirtiniz.)

o Dokuzgenin bir kdsesinden baglantili olan kenarlari haricinde kag kdsegen gecger?
Bu soru 6grencilere sorularak 6grencilerin geogebra aktivitesi tizerinde E
kosesinden gecen tim kdsegenleri kendileri tek tek bularak gizerler. En
sonunda 6grencilerden E kosesinden baglantili olmayan karsi kdselerine
koseden koseye cizilen 6 dogru parcgasina kosegen denilecegi cevabi gelmesi
beklenir. Ogrencilerin E kdsesine ait kdsegenleri sayarak bir noktadan
baglantili oldugu kenarlar haricinde kag kdsegen gececegini kendilerinin
gegogebra aktivitesini hazirlamalari asamasinda kesfederek bulmalari saglanir.

o Cember lizerinde koydugunuz noktayi saatin tersi yoniinde kac derece
dondirirseniz dokuzgeni elde edecegimiz dokuz noktayi buluruz?
Ogrenciler bu soru ile ilk olarak hangi formiilli kullanmalari gerektigini
dustndrler. Daha sonra 6grencilerden gelen “ dokuzgenin bir dis a¢isi kadar
her noktay! dondirmeliyiz.” cevabi gelmesi Gizerine 6grenciler bu seferde
cokgenlerin dis agi toplaminin 360 derece oldugunun ve bir dis agiy1 360

. N . N 360 .
dereceyi toplam kdse sayisina bolerek bulacaklarini sdylerler ve - formalini

kendileri kesfederek bulurlar. Artik formuli kullanarak 40 dereceyle noktalari
dondiirerek dokuzgeni olusturacak koseleri elde ederler.

Etkinligimizin ilgili oldugu kazanimlar:

o M.8.3.2.1. Nokta, dogru pargasi ve diger sekillerin 6teleme sonucundaki gérintdlerini
gizer.
a) Kareli veya noktali kagit, koordinat sistemi lizerinde calismalar yapilr.
b) Dinamik geometri yazilimlari ile yapilacak calismalara da yer verilebilir.



c) Otelemede sekil izerindeki her bir noktanin ayni yénde hareket ettigi ve sekil ile
goruntistnin es oldugu fark ettirilir.

o M.8.3.2.3. Cokgenlerin 6teleme ve yansimalar sonucunda ortaya ¢ikan goriintlsini
olusturur.
b) Desen, motif ve benzeri gorsellerde 6teleme veya yansima donlsimlerini
belirlemeye yonelik calismalara yer verilir.

o M.7.3.2.1 dlizglin ¢okgenlerin kenar ve agi 6zelliklerini agiklar.

o M.7.3.2.2. Cokgenlerin kdsegenlerini, i¢ ve dis agilarini belirler, i¢ agilarinin ve dis
actlarinin élgileri toplamini hesaplar.

Cember ile Dokuzgen cizme Geogebra Aktivitesi:
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Gember ile Dokuzgen
Cizme ve Oteleme.ggt



