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Die Aufgaben der 2. Stunde sind in der Vorlage freigeschaltet und kénnen bei Freigabe

des Battles von den Schilerinnen bearbeitet werden.

Die Aufgaben der folgenden Stunden sind zu Beginn noch nicht von den Schiilerinnen zu
sehen und konnen sukzessive wahrend der Unterrichtseinheit freigeschaltet werden.

Die folgende Ubersicht zeigt eine Méglichkeit, welche Aufgaben in den jeweiligen

Stunden fur die Schiilerinnen freigeschaltet werden kénnen

y-Werl aus Schaubild ablesen

Beispiel:

Entnimm aus dem Schaubild ndherungsweise den Funktionswert £[0] .

Punkie auf Normalparabel
Beizpisl:
(A1 I

Sh.pr214

Al112), B{—v3 3}, Clg 15t

Wert in Term einsetzen

Beispiel:

Stunde 2 - :
y-Werl bei einer quadr. Funkfion ablesen
. . én;l:l-'ﬂm aus dem Schoubild naherungsweise den Funktionswert 0] .
Einfihrung
Normalparabel

Uberpriife, ob die Punkte auf der (nach oben gedfineten) Nomalparabel mit dem Scheitel 5{0]0) iegen .

Setze beim Term 7- (x+5) +5-x den Wert x = —2 fir die Varioble x ein und berechne dos Ergebnis.
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ax® gus Graph bestimmen
Beizpisl:

Bestimme den Funkiionsterm der gezeichneten Parabel. y

Stunde 3/4

Streckung
Parabel

ax® mit 2. Punkt besfimmen
Beizpisl:

Bestimme den Funktionsterm der Parabel mit dem Scheitel 3{0 | 0) auf der der Punkd P-6 | 7] iegt.

Scheitel wvon (x-d)* oder x*+e ablesen
Beizpisl:

Die Funktion f it f(x) = (x+6) ®ist sine quadratische Funktion. lhr Schaubild ist ine Parabel. Besfimme den Scheitel.

Term aus Schaubild - Normalparabel

Beizpisl:
Gezeichnet ist dos Schaubild einer Mormalparabel. Bestimme deren Funktionsterm. ¥
Stunde 5/6
Verschiebung in 1 W ;
x- und y-Richtung
(noch ohne
Streckung) :

Scheitel wvon (x-d)*+e ablesen
Beispiel:

Die Funktion f it f(x) = (x—2) “+6ist eine quadratische Funktion. Ihr Schaubild ist eine Parabel. Besfimme den Scheitel.

Weiterer Wert bei Normalparabel
Beizpisl:

Der Punkt P(-1 | v) liegt auf einer nach oben gedffneten Mormalparabel mit Scheitel 5{-2 | -2). Bestimme die y-Koordinate von P.

@ @@@ Marion Rauscher, Klaus Schmidt (Juni 2024) mme.‘m



MatheBattle — Aufgabeniibersicht
zur digitalen Unterrichtseinheit Quadratische Funktionen (8)

VWVThe

Stunde 7

Scheitelform
Parabel

2rh bttt

bild bei allg.

Beizpisl:

oben oder unten gedffnet ist, und ob sie enger oder weiter als eine Nomnolparakbel ist.

Term aus Graph (allg.)
Beizpisl:

Bestimme den Funkfionsterm der gezeichneten Parabel.

Die Funktion f mit f(x) = i {1—2):+6 ist eine quadratische Funktion. Bestimme den Scheitel ihres Schaubilds. Besfimme, ob sie nach

Stunde 8/9

Allgemeine Form
und Umwandeln
der Formen
(mit Ubungen zur
Termumformung —
Ausmultiplizieren
und bin. Formeln)

Fakior mal Klammer (Wdh.)

Beizpisl:

Vereinfache den folgenden Termn: 5x-(—x—3)

Avusmultiplizieren (mit Bruchkoefi.)

Beizpisl:

Mulfipliziere den folgenden Term aus: (i x—lSJ - (; 1—12)

Binomische Formeln vorwirts

Beizpisl:

Schreibe den folgenden Term mit Hilfe einer binomischen Formel als Summe:
(9+8p)°

Binomische Formeln riickwirts
Beizpisl:

Schreibe den folgenden Term mit Hilfe einer binomischen Formel als Produkt oder Potenz 64x%+32x+4

Binomische Formel mit Lilcke

Beizpisl:

Bestimme < und O, so dass die Gleichung stimmnt:
(x+ o)ﬂ: x*+10x+0

Nullstellen mit Nullprodukt

Beizpisl:

Bestimme die Mullstellen der quodratischen Funktion f mit
f(x) = 5x>+6x

Nullstellen vnd Scheitel (Nullprodukd)

Beizpisl:

Bestimme die Mullstellen und donn den Scheitel der quadrafischen Funktion f mit
fx)= x*—2x

x*+bac+c -= Scheitelform
Beizpisl:

Bestimme die Koordinaten des Scheitels der Parabel von der Funktion f mit f{x) = x®—2x+3.

ax®+bx+c -= Scheitelform
Beizpisl:

Bestimme die Koordinaten des Scheitels der Parabel von der Funktion f mit f{x) = x®—4x—4.
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