BILGISAYAR UZERINDE ACIOLCER KULLANMAYI OGRENiYORUZ
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Yukarida gordiigiintiz ve bilgisayarinizda acik olan programdaki agiélger yardimiyla, iistte

gordiigiintiz cokgenlerin agilarini 6lcecegiz.

Bilgisayarinizda actiginiz etkinlikte ilk olarak agisini 6lgmek istediginiz ¢okgeni seginiz. Ardindan
cetveli mavi noktasindan tasiyarak élgceceginiz késenin lizerine getiriniz. Son olarak da kenarlari

agiblgerin lizerine gelecek sekilde kirmizi nokta etrafinda aciélgeri déndiiriin.

SORULAR
1) Dértgen ile Besgenin en kiigiik acilarinin farki kagtir?

2) Altigenin bir késesi kullanilarak en fazla kag iicgen ¢izebiliriz? Uygulama iizerinden dogru parcasi

olusturarak bulunuz.

3) En biiyiik a¢i hangi ¢okgenin hangi kenarina aittir?

4)En kiiciik a¢i hangi ¢cokgenin hangi kenarina aittir?
5)Bir késeden cizilen késegen sayisi en ¢ok hangi cokgende bulunmaktadir? Dogru pargasi

yardimiyla uygulama iizerinden bulunuz.



